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マズム(MazM)
シリーズ

2016
Android / iOS /

Steam
Adventure/
Education

E

マズム(MazM)は古典文学のストーリーをベースに美しいイラストレーションと音楽で一緒に表わしたアドベンチャーゲームであり、教育お
よび読書目的で活用が可能な機能性ゲームです。
ユーザーはマズムをプレーしながら古典文学本の全ストーリーを把握でき、追加で構成されたさまざまな面白いストーリーコンテンツを通
じてマルチーエンディングを体験できます。
マズムシリーズの最初の作品は「オッズの魔術師」を素材にして美しくて感性的なストーリーを表現しており、追加のDLCコンテンツであ
る‘Heartless Tinman’で、ブリキの木こりの悲しくて感動的なラブストーリーを表現しました。
次期作として現在‘ジキル博士とハイド’のストーリーをベースに開発中であり、2017年10月中に発売を予定しています。 3番目のシ
リーズでは‘オペラ座の怪人’を素材にしたストーリーアドベンチャーゲームの開発を予定しており、2018年1月に発売を計画しております。

フェイスブック：https://www.facebook.com/storymazmen
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Project Overlord 2017 Android / iOS Action RPG +12

絶対君主、世界の支配者を意味する「オーバーロード」の世界観は神と巨人の時代、ドラゴンの時代が過ぎ人間の時代が到来すると、
すぐにクラトスという人物が現れて全世界を支配するオーバーロードを夢見て行う侵略戦争と、それに対抗するいろいろな英雄の話を描く
中世ファンタジーが背景のスマートフォンRPGである。 「オーバーロード」はコントロールによる操作とプレーヤー間のリアルタイム対決が核心
である。
30人余りの英雄を集め、組み合わせてオンラインゲームで楽しんだパーティープレー戦闘の真髄をシングルとマルチプレーで全て感じること
ができるように企画されており、PCオンラインMMORPGの面白味をモバイル デバイスの特性に合うように再解釈した「オーバーロード」は
深みのあるコンテンツとコミュニティ性、アンリアル4エンジンの強みを生かした華やかなグラフィックとタブレットおよび今後PCでの拡張性を
持っている。

ココモはNCSoftでMMORPG 「リニージ2」と「ブレードアンドソウル」を10年以上作り上げ、サービスしてきた
主な人材が革新的なモバイルゲームを開発するために設立したモバイルRPG開発会社である。
RPGスペシャリストといえるCOCOMOの開発人材は、PCオンラインゲームで感じたRPGの本当の楽しみをスマートフォン環境に最適化さ
れた姿で実現するために最善を尽くしている。
このような努力を認められ2016年初めてのタイトル「オーバーロード」がカカオゲームと韓国内パブリッシング契約を結んでおり、ケイキュー
ブ、エルビーインベストメント、ストーンブリッジなど韓国の代表的なベンチャーキャピタルから投資を誘致した。 現在アンリアルエンジン4を
基盤とするモバイルRPGを 2つ開発している。

クッキーエンターテインメント(Kookie Entertainment)は韓国でインディゲームコンテンツの開発およびグローバル パブリッシングを担当している
会社です。 ‘Kookie’の意は、肯定的な意味の‘狂う’という意で、全世界ユーザーに楽しみを与えることができるゲーム コンテンツを提供すること
に狂おうという意を持っています。
クッキーエンターテインメントは様々なインディゲーム開発会社のグローバル進出をサポートするために設立され、
様々なインディ開発会社とともに世界市場においてともにノウハウを共有して成功を蓄積しようとする目標があります。
また、クッキーエンターテインメントは‘ゲーム集(Game Zip)’という自社ブランドを保有しており,中小規模の簡単だが中毒性のあるゲームを持続
的に開発しております。 ゲーム集で自主開発をするゲームは、高い残存率を保有した途方もない中毒性を持っております。 また、クッキーエン
ターテインメントは、社会的問題を扱ったゲームを発売し、多くの人々に社会的問題に対するメッセージをもう少し柔軟で気軽に伝えて認識させ
るための計画を持っております。 クッキーエンターテインメントのゲーム集として発売するすべてのゲームはモバイルゲーム、スチームとHTML5ゲー
ム プラットホームとして発売される予定であり、今後さまざまなコンテンツ事業での拡張を計画しております。

www.kookiegames.com www.kokomogames.co.kr
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“Go East AR” 2017 Android / iOS 
Action

Adventure Run
All

“Go East AR’はアニメーション“東遊記”のIPを活用して、東遊記のキャラクターとストーリーを反映したARRun Gameです。
アニメーション‘東遊記(Go East)’のコンセプトは、西方に旅立った実兄の孫悟空を探しに出る彼の弟（妹）パナモンと一行がくり広
げるドタバタ食いしん坊旅行記です。
本ゲームで使われる事物基盤AR技術は、生活周辺の事物をマーカーで認識する技術です。ユーザーは地下鉄の駅銘板、バス停留
所、道路の表示板と警告文句、ブランド商品のマーク、レストランの看板などの事物をカメラでTrackingしてランゲームに活用される
キャラクターとモンスターを獲得できます。
最小3人のユーザーがリアルタイムでプレーが可能であり、ユーザーは決勝戦まで1位でゴールインするために、マップに登場するさまざま
な障害物を避けて、モンスターを利用して相手を攻撃するか、防御しなければなりません。
レースで勝利して自分の点数を高めることになれば、より一層多様なマップでゲームを楽しめ、AR Trackingを通じてより一層多様な
キャラクターとモンスターを獲得することができます。
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ゲーム 名 2017 Android / iOS
RPG +旅館経営シ

ミュレーション
+3

Fantasy RPG – Inn Management SNG Game

Features
✓ファンタジー世界の勇士らが泊る旅館を経営
✓食べ物、武器、防御具などクラフティングおもし ろ要素
✓用兵集めおよび地下牢攻略
✓友人らとともにする豊富なソーシャル要素

Target Users
✓RPG、ファンタジーが好きな20 ～ 30代ユーザー層
✓SNG、経営シミュレーションゲームと馴染みのライト ユーザー

コスコイは2009年設立以来、約9年間キャラクターの開発と商品化プロジェクトを進めてきており、韓国キャラクターマーチャンダイジング
レファレンス最多保有企業に成長しました。韓国初にライセンシング フィギュア‘ロボット テコンブイ’、ポロロ最初のフィギュア、リニージ、
メープルストーリー、ラグナロクなどオンラインゲーム キャラクターを活用した商品開発とフィギュアを開発して2017年7月基準で149の
キャラクター開発、252のフィギュア商品を開発しました。また活発なR&Dで蓄積した3DプリンティングとIoT技術を融合し独創的なス
マート トーイ ビジネスを進めております。
現在は、自社制作中の3D VRアニメーション「東遊記」IPを活用してモバイルランゲーム「Go East AR Realtime Run」を開発して
おります。このようにグローバル コンテンツ制作会社に成長しているコスコイは
キャラクターとITの融複合により新しいサービスを創出して進んでまいります。

’Easy’、’Anywhere‘、’With Friends‘をモットーに社会に寄与するゲーム会社になるため最善を尽くす
5年目のゲーム開発会社ノックノックです。 2010年にソーシャルゲーム「ファッションシティ」で韓国女性ユーザーの心を虜にし、続いて
ゲーム発売でノウハウを蓄積し、2013年以後モバイルソーシャル ゲームに事業を方向転換し、2014年には売り上げ2倍、2015年30
億ウォンの売り上げを達成して着実に発展している堅実な会社です。

www.coscoi.net
goeast.coscoi.net

www.noknok.co.kr
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ARRealtime
Run

2017 Android / iOS
Action  

Adventure run
All

拡張現実を通じて現実世界に隠されたキャラクターとモンスターを探し出し、世界各国の都市で開催するMonster Raceに参加して
優勝を勝ち取ろう！
生活周辺の事物をTrackingしてキャラクターとモンスターを獲得し、リアルタイムで相手と対戦し、1位で目的地まで到着することが目
的である。
火/水/土/風/宇宙多様な属性のモンスターを所有し、モンスター固有の魔法で相手を攻撃し、相手の攻撃から防御する。
レース場に登場する障害物を避け、相手を押さえて優勝すれば、追加モンスター、アイテム、点数を得ることができる。
レースに勝って、自分のRankingを高めると、より一層高いGrade、より一層さまざまな都市で上位Rankerらと競争でき、より多くの
報償と貴重なキャラクターとモンスターを獲得するチャンスを得るようになる。
拡張現実を通じて新しいキャラクターとモンスターを得て、既に保有しているキャラクターとモンスターを成長させて、より一層強い能力値
と強い魔法により、ゲームで勝利できる条件を得よう。
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ポイント ブランク 2008 PC
PCオンラインシューティ

ング
+18

ポイント ブランクは海外市場に成功裏に進出した代表的な韓流オンラインゲームであり、100ヶ国1億人以上のユーザーが熱狂して楽
しむグローバル オンラインFPSゲームです。
現在、東南アジア・中南米・ヨーロッパなどの地で‘国民ゲーム’と呼ばれて非常に影響力あるゲームと評価されています。 ポイント ブラン
ク グローバル リーグもまた、毎年活発に開催されて、eスポーツ文化をリードしています。

(株)ネオボノ(neobono)は2016年に設立された技術基盤マルチプラットホームのゲーム開発会社です。PS4、PSVita、XBoxOne、
NDS、iOS、Android、PCなどさまざまなプラットホームのゲームを開発してきた経験とノウハウを基に安定した開発環境を構築し、ビ
ジョンを実現するために止まることなく成長しているスタートアップ企業です。
また、技術基盤のゲーム開発のための Realtime / Mixed Reality / Artificial Intelligenceなどの開発資産および運用知識を
保有しております。

(株)ジェペトはコンソールでオンラインに達するマルチプラットホームゲーム コンテンツ開発会社であり、独自に開発したゲーム エンジンであ
るアイキューブ(i-Cube Engine)を通じて、自社ゲームを最適化するなど、技術力と企画力を同時に認められている企業です。
現在、世界70余ヶ国にFPSゲームポイント ブランク(Point Blank)をサービスしており、1億人の利用者が楽しんでおり、一部国家では
当該作品が‘国民ゲーム’として脚光を浴びています。 その上、業界最高の実力を持っている各分野の専門家200人余りがさまざまな
基盤のプロジェクトを進行中にあり、今後の成長の可能性も無限です。

www.neobono.com www.zepetto.com
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VR Zombie game 2016 PC
FPS

Defense
+12

1. VR Zombie game (VR Controller ‘planetfinder’)
‐ 自社が直接開発・制作したVRガーンコントローラーを用いてゲーム進行
‐ ガーンコントローラー「プラネットファインダー / planetfinder」について

1) プラネットファインダーは無線のVRゲームコントローラーです。
2) ゲームの進行状況に応じてコントローラーが振動します。
3) プラネットファインダーは単なるゲームコントローラーであり、

コントローラーから発射される発射物は無いです。
4) プラネットファインダーはPCにボタンの信号を転送します。

２．Revival of Ancient Castle with VR Contents
‐ 首都ソウルの600年の年輪を感じられるコンテンツを開発して、時代の変化により忘れられた古代都市の姿をVRを用いて再現
- ソウルを守る城壁と漢陽都城の4大門をVRコンテンツとして開発
- VRコンテンツを通して古代人の文化、衣服、食生活を復元
- 観光客へ首都ソウルの歴史を体験できるようにVRコンテンツで提供
- 観光客誘致の為のコンテンツとして活用

3. Drops
- 既存のパズルゲームの典型的な枠から抜け、自由さを極大化した独特な形式のパズルゲーム
- タッチとスライドを利用した操作でスピード感のあるプレイ
- フラット＆センチメンタルなデザインで綺麗なグラフィックを提供
- 予想することのできない数多くの変数が存在
- 不規則的な様々なパターンが存在

Title
Year of 

Production
Platform Genre
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クリチャス 2014 Android / iOS Tactical RPG +12

■ 集める価値100％!魅力満点の500体以上のクリチャ!
- 華麗なエフェクトとユニークなキャラグラフィック / 5種類の属性と9種類の種族! 
■ 多様なダンジョンから構成されたゲームコンテンツ!
- 膨大なストーリーが準備された「ストーリーダンジョン」!
- 強力な巨大クリチャと戦う「降臨ダンジョン」! / 無限なダンジョンの連続「無限の塔」!
- 強い者だけが生き残れる「血のアリーナ」! 
■ 成長!進化!強化!強力な成長システム! 
- 進化を通して今までになかった強力なクリチャに成長可能!  
- 強化を通して限りなく強くなれるクリチャ獲得可能! 
■ ギルドレイドからPVPまでリアルタイムで勝負! 
- 選択と集中が命運を分ける新鮮なゲームコントロール方法! 
- リアルタイムで絡み合う緻密な戦略とチームワークを体験! 
- ギルドメンバーと力を合わせてレイドを討伐する「ギルドレイド」! 
- 自分の戦略が相手の戦略を上回り大逆転「リアルタイムPVP」!

AIDUSはゲーム開発分野特性化高校のソウルデジテック高校(Seoul Digitech High School)所属の学校企業「Advergame
Korea」を運営しているCEO及び教師3人で共同創業した企業です。

※学校企業（School Based Enterprise）とは
：学校のカリキュラムの一環として学生たちの現場実習教育への活用、技術開発及び事業化、収益創出を同時に満たすた

めの学校内企業。
○ AIDUSはVR関連コントローラーのようなハードウェア開発に集中して機器を開発及び組立生産し、

AdvergameKoreaは関連ソフトウェアを開発に集中しモバイルゲーム及びVRコンテンツの分野でお互い相生して成長して
います。

○ AdvergameKoreaは2015年に創業し、現在Androidモバイルゲームを5つ作りGooglePlayストアーにて配信中であり、
2017年現在3つの新たなモバイルゲームを準備中です。
また、VRコンテンツ分野ではAIDUSで開発したコントローラーを活用したVRゲーム及び政府の課題と公共企業からの注文を
受け、体験型VRコンテンツを制作しております。
以外にもAdvergameKoreaはいろんなゲーム会社達との協業を通して様々なゲームの開発を準備しております。

○ AIDUSは2017年VRコントローラーの常用化のためにサンプリングを仕上げて大量生産を準備しており、様々なVRコンテンツに
使えるように日々努力を重ねております。

デジタルフロッグはモバイルゲーム開発及び国内サービス、モバイルゲーム海外輸出そしてモバイルゲーム開発用エンジン技術の商用化
などの事業を行っており、海外営業力と国内サービスの力量を兼ね備えたモバイルゲーム開発会社です。
2008年創立以降現在に至るまでフューチャーフォンゲームからモバイルMMORPGまで30種以上のゲームの開発及びサービスを行って
きました。誰でも簡単に楽しめるカジュアルゲーム、大人の為のギャンブルゲーム、そして近年のモバイルトレンドに合うRPGまで多様な
ジャンルに渡ってゲーム開発及びサービスをしています。
最近では中国、日本、東南アジアなどでの海外パブリッシング契約を締結して弊社ゲームの優秀性を評価されており、これからも引き続
きゲーム開発とサービスにおいて世界最高を追求するモバイルゲーム専門会社として邁進して行きます。

www.digitalfrog.co.kr



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

ライズ・オブ・ザ・フォー
ルン

2017
Google

Daydream
Action RPG +12

VRゲームでよく発生する酔い現象とコントローラーの活用性を改善して、やりこみがあるモバイルVR対戦ゲーム。魅力な世界の中で
ユーザーは自分の存在を知るため記憶の欠片を探しに戦わなければならない。ネットワーク対戦で全世界のユーザーと戦略的なプレイ
ができる。
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ゲームタイトル
[フリージング

エクステンション]
2017 Android / iOS RPG +12

ゲーム紹介
日本で発表した人気コミックス 「Freezing」が
原作と協力しキャラクターRPGで150%進化を遂げた。
これぞ、まさに新しい「フリージング」

2012年7月設立したトリニティゲームズは、「キャラクター(IP)」, 「デジタルプラットフォーム」、｢グロバール」の３つで１つ（トリニティ）をビ
ジョンにするコンテンツ開発会社です。キャラクター創造を基としたマイスター魂のゲームで人々にキャラクターだからこその感動をお伝えした
いと思います。

PIXELPIMPS(ピクセルピムス)は共生の哲学でVRコンテンツを開発する会社です。
VRの可能性を信じて集まった優秀な人々が内部で様々な研究をしながら実際に制作までしております。「Rise of The Fallen(ライズ・オブ・
ザ・フォールン)」はその最初のプロジェクトでモバイルVR専用のコントローラーを使ってネットワーク対戦ができる格闘ゲームであり、今年の年末に
発売予定です。今までVRゲームでは戦略的な近接攻撃を再現するのがかなり難しいと業界では思っています。その原因の一つははコントロー
ラーの持ち方によって手首の角度が異なって入力の差が発生するからです。PIXELPIMPS(ピクセルピムス)はそれを解決するのを最優先の目
的にしてまずコントローラーを積極的に使用できるゲームを作り始まりました。
戦略的なネットワーク対戦をするため全てのアニメーションをフレイム単位でチェックし自然にコントロールできるモバイルVRゲームを作るのが第一
番目のプロジェクト’Rise of The Fallen(ライズ・オブ・ザ・フォールン)’です。そして、今年の11月からはPCのVRゲームを第二開発部署で作り
始まる予定です。そのゲームはストーリーや様々なモードを準備させてやりこみがあるVRゲームを目指すのが目標です。最終的に弊社は内部の
研究や開発過程の上のノウハウと優秀な人力を使ってこれからVRを開発する方に役に立てるようにインキュベートまでサポートする計画を持っ
ています。共生の哲学を持ち、もっと優秀なVRコンテンツが多くリリースできるように橋を架けるのが PIXELPIMPS(ピクセルピムス)を目標です。

www.pxpimps.com www.trinitygames.co.kr
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Platform Genre

Age 
Requirement

ゲーム名
子亀タマルを助けて

2015 Android / iOS
ジャンル

キッズ/教育
満4～6才

★創造力がピピーっと! 認知能力がスクスク! 乳児教育専門家が作った英才教育ゲーム「桃色イルカ ポトゥ」★

桃色イルカ ポトゥ3回目冒険の話、‘子供の海亀タマルを助けて!’

浜辺で朝寝坊をしていて卵から遅く目覚めた子供の海亀'タマル'. ママがお母さんがいる海中の村に行く街角には、凄じい海ワニや悪
党カモメがいっぱい集まっています。 ポトゥと友達は幾多の困難を打破してタマルを無事に海中の村まで連れていってあげられますか？

■桃色イルカ ポトゥの特徴
1.英才教育専門研究機関の認知能力、創造力カリキュラムをゲーム化
2.保護者のための発達領域紹介と学習フィードバック システムを搭載
3.字幕と現地語(英語、日本語、中国語、スペイン語、ポルトガル語、タイ語、ベトナム語、マレーシア語)ナレー
ションを通じて、読み取り能力および外国語能力の向上

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Crayonpang 2015 Android & iOS AR CCG All age

Everything is Live! 
<Crayonpang>は、図書出版市場において最初に導入された拡張現実プラットホームです。 3Dカラーリング アプリでユーザーが彩っ
た図がそのまま生き返るアプリケーションです。
また、拡張現実で具現されたイメージとともに映像または写真を撮って記録し、友達と共有できます。 詳しい情報はクレヨンパンウェブサ
イトで見ることができます。:http://crayonpang.com

当社は桃色イルカ ポトゥ自社キャラクターを持って、子供教育ゲーム、アニメーション、VR/ARコンテンツなどの子供教育スマートコンテ
ンツ事業を行っています。当社の核心コンテンツは、韓国の優秀な教育カリキュラムをゲーム ミッション化した乳児認知能力、創造力
教育ゲームと音楽教育ゲーム「桃色イルカ ポトゥ」です。当該ゲームは何よりも先ず日本市場に進出しＫＤＤＩauスマートパスを通
じてサービスされており、認知度を確保しました。この他にも中国、アメリカ、タイなどの東南アジアで同時サービスされており、2015年
グーグル‘今年のアプリ’に選ばれ、‘キッズ コンテンツ’部門Top 5‘に選ばれました。
16年からは中国アニメーション制作会社と「桃色イルカ ポトゥ」 IPとストーリーを活用し、子供TVアニメーションを制作中であり、18年
1-6月期に中国CCTV、長寿TVなどで放映予定です。

アイアとは2009年ソフトバンクベンチャーズ創業投資で設立後、自社拡張現実ソリューション開発および国内の優れた業者とシステム構
築事業を遂行しております。 表現はデジタルでしますが、正解はアナログにあると考え、オフラインと連結される地点を絶えず研究しており
ます。
現在のクレヨンパンとは、フランス他4ヶ国に輸出されており、「Spectrum NS」はIoTダーツパッケージでアメリカに独占供給中です。 ま
た 「ゴリラAR」も中国の揚州に納品したことががあります。 アイアというニューコンテンツイである「熱河日記」というモバイル アクションでロー
ンチングを控えています。
アイアという着実に拡張現実コンテンツ開発に強みを持っているモバイルおよびウェブ ソフトウェア開発業者であり、さまざまな顧客にソ
リューションをご提供しております。

www.creativebomb.net www.aiaracorp.com



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

DA＆コミュニティ運営代行 2004 Android All

フィーチャーフォン時代から長年の運営を土台にしたモバイルゲームの産室（14年の伝統）
様々なジャンルを利用するユーザーが毎日15万以上のコメントを残すところ。
アクティブユーザー400万の強大のパワー。
国内最大のオンライン/モバイルファンページを保持。
ゲーム攻略アプリと百科事典を最多開発。
No.1 ブランドマーケティング！
ユーザーとゲーム社ブリッジの役割を進行。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

３D,2D キャラクター
３D, 2D背景

All

「デザインレベル」は韓国の会社ですが、各国の”言葉”を担当する４人のPMを置いています。
メールやお電話、LINEなどで海外のお客様との円滑なコミュニケーションも行っています。
ハイクオリティでコストパフォーマンスに優れたグラフィックはデザインレベルの強みです。
グラフィック制作を委託したい！ という方はお気軽にテストをご依頼ください。
正式なご依頼はテストを受けてからでも構いません。

Hungry App(www.hungryapp.co.kr)は95％の市場占有率を誇る名実共にスマートフォンゲーム1位のコミュニティです。
また、Hungry Appは400万人以上のコアゲーマーが活動している大規模なゲーム関連の情報を統合的に共有する総合ポータルと
して持続的で活発なコミュニティ運営だけでなく、Hungry Appが保有している多様な広報ツールを使用しより進歩的な広告マーケ
ティング効果を期待することができます。
加えて、オンライン/モバイルゲーム事業の進行の時に試行錯誤を最大限に減らすことができるようメンターの役割をする事業パートナー
の役割をします。以下のようなHungry Appの様々なマーケティング商品を介して、最適のマーケティング効果を体験することができま
す。
1.国内最大の事前登録＆ゲームクーポンアプリ「MOBI」/ 2.国内初のCPA＆事前登録アプリ「LOOTing」
3.モバイルゲーム評価/推奨アプリ「ZZI / 4.ゲームに特化したNon-rewardベースCPIプラットフォーム「ADBox」
5.オンライン・モバイルバナー広告パッケージ（ブランディング広告）
6.Hungry Appのコミュニティ運営代行 / 7.Hungry AppのTV放送
国内と国外ゲーム社の皆さんを会い、皆さんのゲームの成功的なサービスのために一緒に進む方向を提示したいと思います！

「デザインレベル」は、グラフィック専門の制作会社です。
「デザインレベル」は、各パートに経験豊かなプロフェッショナルたちが常駐しています。
「デザインレベル」は、10年以上の経歴を持つデザイナーを中心に立ち上げられ、
３Dキャラクター、３D背景、２Dキャラクター、２D背景、アニメーションなどの
グラフィックデザインを提供しています。

www.hungryapp.co.kr www.dslevel.com



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

KINETIC LIGHT 2017 Android / iOS Music game All

音楽アクションゲームKINETIC LIGHTは、音楽とストーリーをいっしょに楽しむストーリーテリング形式のゲームであり、現在のアンドロイ
ドとiOSプラットホームをサポートしています。単発性でゲームをプレーして終了する構成から抜け出すために、ストーリーというコンテンツを
追加しており、ゲームに対する集中度を高めてゲームの背景物語とキャラクターに対する理解をスムーズにできるようにしました。
ユーザーはゲームをプレーしてキネティックライトという艦船でさまざまな乗務員に交渉し、宇宙の問題を解決して進み、各自の願いのた
めに旅を続けます。 より一層強力なクルー構成員を作らなければならないクルースコアシステムは、他の音楽ゲームでは得られない強
力な差別性です。
ストーリーとキャラクターをいっしょに楽しめる新しい音楽ゲームに、ぜひ挑戦してみてください。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

The Door VR 2016
PlayStation4 /

GearVR /
DayDream

Adventure +12

「The Door VR」は仮想現実ホラー脱出ゲームです。
このゲームの目標は、トリックを解いて制限された仮想現実空間から脱出するものです。
アドベンチャーゲームの特徴である対話、アイテム検索などの特徴にバーチャルリアリティの特徴を最もよく活かした恐怖要素を追加し、
ユーザーにおもしろいゲームをプレゼントしようと努力しております。
Gear VR, Day Dream, PSVRプラットホームで開発されており、2017年12月発売を目標に開発を進めております。

FULSEは2016年3月に設立された釜山のインディゲーム開発会社です。 主に音楽ゲームとTADV(Text style Adventure Ga
me)ジャンルのさまざまなゲームを開発しております。 主なメンバーは全員が音楽ゲームマニア出身者であり、自分が満足できて楽しく
プレーできるゲームを開発するという信念を持って開発をしております。 ゲームの基になる世界観は‘トリニティ’というオリジナルストーリー
の世界観であり、人間の理性的、心理的、哲学的、政治的葛藤を扱う膨大なストーリーが準備されております。
このストーリーに基づいて作られた魅力的なキャラクターがゲームを飾っています。
FULSEの名前はFusionのFUとPulseのLSEを混ぜて作られたものであり、‘融合して拍動する’という意を持っています。
これは一つの音楽、絵、ストーリーをベースにさまざまなゲームをまとめて開発するFULSEの特性を反映した名前です。
今後FULSEでさまざまなゲームに進んでいく物語に大きな関心をよろしくお願いします。

釜山市海雲台区水栄河辺大路140,913号YOUCANSTARは[ゲームで奇跡を作る会社]というビジョンを持って、2016年に設立さ
れたコンテンツ開発専門会社です。
仮想現実プラットホームをベースにさまざまな種類のコンテンツを開発しております。
PlayStation 4,XBoxOneおよびモバイル基盤のカジュアル ゲームをベースにコンソールゲームを制作しております。

fulse.kr www.facebook.com/YOUCANSTAR



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

未来救援者 2017 Android / iOS Shooting All

レゴシステム+アプリ小説 世界観+ 3Dメカニック 戦闘ゲーム

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Dice is Cast 2015 Android / iOS Action RPG +12

「The Dice is Cast」はユーザーが直接コントロールするアクションRPGジャンルとサイコロを転がして移動するボードゲーム ジャンルを結
合したモバイル アクションRPGです。 「The Dice is Cast」は早いテンポの戦闘システムと派手なグラフィックで、まるでコンソール ゲーム
をプレーするような経験をご提供します。
「The Dice is Cast」は、現在の韓国で有料サービス中であり、グーグル プレイストア有料ゲーム順位2位、アップルAppStore有料
ゲーム順位3位、ウォンストア(通信社ストア)有料ゲーム順位1位を達成しました。

グラフィック、事業/企画、開発に特化した3社の経歴 10年以上の核心人材が
過去の失敗を踏まえて再度誕生した大衆的ながらも特色あるゲームを開発する会社です。

(株)ネクストステージは、2015年7月15日に設立されたインディゲーム開発会社です。
ネクストステージは、まるでコンソールのようなプレーを感じることができるモバイルアクションゲームを制作します。 「ダイス イズ キャスト」と「プ
ロジェクトアーク」が主要作品であり、現在の韓国のすべてのモバイル プラットホームに発売されています。現在はゲームアート専門会社
‘ビジュアルダーツ’と合弁して「Ultra Age(プロジェクト名)」というPS4コンソールゲームを開発中です。

www.facebook.com/goldenpigent www.facebook.com/NextStageGames



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Operation 7 
Revolution

2017 PS4 Online FPS +15

伝統ミリタリーFPSゲームであって、PS4向けのF2P型タイトルでサービスされている。
「Operation7 revolution」は武器組み立てシステムが第一特徴であって、銃器の7か所を高い自由度で改造することができる。そ
してユーザーは様々な銃器アイテムを使って様々な方式から自分だけの武器を組立・所有することができる。
特に、ゲームプレイシステムはリーンモード・照準射撃・ダッシュ・貫通射撃・弾丸システムなどの様々な機能があり、FPSゲームをさらに
面白く完成した。
PS4プラットフォームで配信され、ネットワークを利用して全世界の PlayStation® 4ユーザーと一緒に最大8vs8オンライン対戦をする
ことができる。2017年2月アジア地域をはじめに6月よりは日本でサービスを開始した。今後は北米とヨーロッパにも発売される予定で
ある。

(株)PARK ESMはPCオンラインFPSゲーム「Operation７」を開発、サービスしているゲーム専門開発社である。
「Operation7」は現在、南米とヨーロッパを中心にサービスされている。特に南米では1,300万ユーザーが遊んでいる代表的な人気
タイトルだ。
PS4向けオンラインFPSゲーム「Operation7 revolution」は「Operation7」の後続作として6月日本にて正式発売された。
アジアと日本サービスを皮切りに、北米・ヨーロッパまでサービスを続けていく予定で、PS4向けF2Pサービスの成功的なタイトルとして位
置付けられるよう日々努力を重ねている。
今後、PS4プラットフォームで様々なタイトルを開発して発売する計画を持ち、専門的なコンソールゲーム開発社として成長していくす
るつもりである。.

Visual dartは2011年度に創立され韓国ゲーム界のグラフィック分野におきまして、現在トップ企業まで成長いたしました。17年間、Vi
sual dartが、素晴らしい開発会社様と変わらないパートナーシップを結び続けている理由は、高品質と信頼の賜物です。
全てのゲーム会社様に、より楽しく面白いGame Artを提供することが、ゲーム産業分野においてのVisual dartの役割だと考えており
ます。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Game art Consulting/
Game Graphic 
Outsourcing

All

Game art Consulting - Game Art Development
-Concept art R&D
-Engine test
-Optimization
-Prototype production
-Full Art production(Game Art whole production)

Game Graphic Outsourcing
[Game Art Outsourcing]                        [Product Part]
-Outsourcing Management                     -Art Directing                              -U.I.
-Mass production                                -Concept Art                                -Various Illustrations
-Art asset production                            -3D Character & Environment          (PR, Card etc.)
-Localization                                         -Animation
-Live update content production             -Effect

Co-development
素晴らしい開発能力を持っていますが、グラフィック資源が不足な開発会社様とVisual dartが、共同開発を致します。
良質なグラフィックと効率的な開発費用、高クオリティーのゲームをご提供致します。

www.parkesm.co.kr www.visualdart.com



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Tab Chef :
Raising a Chef

2017 Android / iOS Casual / Clicker All

タップを通じて料理を作る新概念料理のクリッカーゲームです。
全世界のさまざまな料理を作り、シェフを成長させられ、コスチュームと台所家具を通じて整えるなど、さまざまな面白みを感じることがで
きます。

Title
Year of 

Productio
n

Platform Genre
Age 

Requirement

夏の色のノスタルジア 2017 Android / iOS ビジュアルノベル +12

ムーンストーン社原作のIP『夏の色のノスタルジア』を原作とする作品。真剣ながら重みのある純愛系ドラマのスタイルで、自然ながらも多
彩な演出から出てくるミステリーな雰囲気が特徴である。
一人の主人公と4名のヒロインが登場し、発端－展開－危機－絶頂－結末の5段構成ストーリーが進められ、ユーザーの選択により
様々なマルチエンディングを提供する。

㈱エバーストーンはウェブ/モバイル・アプリケーション開発、顧客オーダーメード ソリューション構築などの統合サービスを提供するIT開
発業者です。 多数のウェブ サイトと英語教育アプリケーション、モバイル ゲーム開発の経験を通じて、ITコンテンツ制作に優れた専門
性を保有しております。

(株)IPLAYは、スマートフォンプラットフォームをベースにし、アドベンチャーゲームとビジュアルノベルゲームなど、ストーリーを中心にしたゲー
ムを専門的に制作・流通する会社です。
2014年、小説原作の初ビジュアルノベルプロジェクトである[ダウン－ハエ大王」以降、最新作「夏の色のノスタルジア」に至るまで10種

以上のコンテンツを弛まず制作しています。特に、2015年からは日本のPC及びコンソール原作のビジュアルノベル作品をスマートフォン版
にリメイク・ローカライズし、韓国・日本、並びグローバル向けで配信することに力量を集中しています。

www.evst.co.kr www.princess-eva.net



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Light Puzzle 2016 Android / iOS ジャンルパズル All

灯りが消えている電球に電気を通じるようにして灯りをつけることが目標。
渋滞している道を正しく連結してスイッチのあるゴールイン地点まで連結すると、ブロックが転がっていって電球に灯りをつけるようになる。
簡単なパズルゲームであり、星を3つ全部集めてスイッチをつける’スターモード‘
与えられた回数内でスイッチをつける‘ムーブモード’
2つのゴールイン地点にあるスイッチを全部つけなければならない‘ツインモード’が準備されている。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

リターンオブウォリア 2010 オンライン(PC) Action PRG All

低仕様(スペック)PCを狙った(東アジアターゲット)ノンターゲティングMMORPGで強力な打撃感と英語、韓国語、中国語他4種類(計7
種類)の言語に基づいてユーザー間PvP(対決)を中心とするMMORPG。
2つの種族と計14の職業を構成し、9の戦場マップを通じたギルド戦争および攻城戰を通じて緊迫した面白味と打撃感あふれるゲーム
性でサービス

3人のお父さんがいっしょに作った会社であり、カジュアルなモバイルゲームと子供のための遊びアプリを作る会社です。
(株)ディージーエンターテイメントは2000年設立された機能性ゲーム開発1世代であり、3D動作認識分野の卓越した技術力とアイ

ディアを基に、機能性ゲーム、体感型コンテンツ、エデュテイメントコンテンツ、SNGなど老若男女誰もが楽しく有益に楽しむことができる
さまざまなコンテンツを開発しております。 モーション認識装置(haptic型、カメラ認識、ハンドコントローラー)を適用した仮想スポーツ コ
ンテンツを筆頭に、仮想美術体験コンテンツ、機能性体感型コンテンツなど競争力あるさまざまなコンテンツをサービスしております。 ま
た2016年モバイルゲーム「グランドスウォード(Grand Sword)」の開発とMMORPG「リターンオブウォリア(Return of Warrior)」の1
2月、東アジア サービス オープンベータ開始を進めました。 積極的なデジタル マーケティングと広報を通じて、ゲーム市場攻略のために
努力しております。

www.3ffactory.net www.dgient.com



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

ロードオブダイス 2017 Android / iOS
Board

Battle RPG
+12

世の中になかったあなただけの新感覚RPG
戦略x RPG xボード バトルであなたに新しい経験をプレゼントします!
[3つ主な特徴]
1.ボードで繰り広げられるバトル
投げられたダイス!ゲームの勝敗はあなたの役割!
瞬間の状況に従ったあなたの選択がゲームの勝敗を決めます。
あなただけの戦略。あなただけの規則。あなただけのダイス バトルで戦場の勝利者になってみてください。

2.友達らと共にするマルチ プレーモード
ユーザーは“レイド”、”アレナ”、”リーグ”に参加してゲームを楽しむことができます。
あなただけの素敵な戦略にすべての敵を排除してください!
友達との協力で完成される勝利、戦場の花を咲かせてみてください。

3.ダイソーのなくした記憶の解放と超越.
記憶を失ってモンスターになったダイソーたちの記憶を取り戻してください。
記憶を取り戻したダイソーは有名な声優の声とともにLive Aniで息を吹き返すことになります。
超越したダイソーは、より美しくて強力な姿に変貌!

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Office Knight
OK RPG

2017 Android / iOS RPG All

毎日戦場のような事務室で仕事をする会社員は、同僚や上司と絶えず戦争を行っている。 苦労して職場生活する会社員は、それぞ
れ引き出しの中に辞職願い一枚ずつは書いて入れているが
前世が騎士であったゲームの主人公は、ある日、自分も知らないうちに前世の騎士の力が蘇る。
本格的な会社員のストレス解消のためのファンタジーRPGゲーム
難しいRPGゲームは片づけろ! このように簡単なRPGならばOK!
誰でも簡単にRPGゲームをどこでも楽しむことができる!

エンジェルゲームズは大韓民国のモバイル ゲーム開発会社です。
2013年創立以後、エンジェルゲームズは、自社ゲーム“ロード オブ ダイス”を6つのマーケット(大韓民国、香港、台湾、マカオ、フィリピ
ン、日本)にサービスしました。
エンジェルゲームズが夢見て願っていることは、より多くのゲーマーたちが、未だ経験することが出来なかったおもしろくてぜひ経験したい
新しい面白味を開発してプレゼントすることです。
エンジェルゲームズは次世代のグローバル ゲーム文化を創造していくことに、先頭に立って新しい文化価値の創出と振興を成し遂げよ
うと考えております。

PLAYPARKは2014年に設立され、誰もが共に楽しむことができるゲームを作っております。
私たちはモーションアクションRPGゲームとモーション シューティングゲームを開発中です。
私たちは最高のゲーム開発者グループと自負しております。
PLAYPARKのゲームを楽しんで、すべての人々が楽しくいつまでも幸せであることを望みます。
私たちは全世界多くの人々の楽しみにつながる世界を創りたいです。

www.ngelgames.com www.3dplaypark.com



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Devil’s Book 2017 Android / iOS 2D Action MMORPG +12

弊社の初タイトル「Lord Of Knights」はセールアニメ方式のアートで作られ、２Dゲームならではの魅力をより自然に生かしておりま

す。
そして、スマホユーザーなら誰でもできる一番簡単なタッチ＆スワイプの操作方式を採択し、
接近性を高めた気楽に楽しめる2D Action RPGです。
現在訳40%程の完成度を持っており、今年9-10月までのリリーズバージョンを目標として開発しております。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

ベトルスクォードVR 2017 PC基盤VR VR FPS +15

敵地で遭難に遭ったあなた
救出チームがくる時まで生き残れ

・ プレーヤーがゲームで分隊員の役割をしたミッションを成しとげる体感型VRコンテンツ
・ ユーザーは与えられたミッションを選択してミッションを成しとげることが目標
・ 2人協力プレーで敵を殲滅して負傷者を治療してゲームを完遂
・ ミッションにより敵を殲滅するか、敵に発覚されずに狙撃するミッションなどがある
・ マルチプレーVR FPSでは、最初の音声(Mixed Reality)サポート
・ 5x5 空間、2人プレー
・ 銃器形のコントローラー使用で実際射撃するような面白味と経験を提供
・ アンリアル エンジンを通じた高クォリティーグラフィックで視覚的楽しみを加味

弊社は2016年4月に立ち上げられ、現在1年目の開発に入るスタートアップです。
総人数7名、前職PCゲーム開発者たちが集まりました。
人数は少ないですけれども、開発やサービス経歴平均9年以上の人材で構成され、
小さいけど底力ある会社です。

(株)インスクエアは韓国内最高の体感型VR/ARコンテンツ開発会社であり、未来の生活変化を予測して、デジタル コンテンツ環境を提
供する総合VR/ARコンサルティング パートナーを目指します。
インスクエアならではの革新的なアイディアと最適な結果のために失敗を恐れない実験精神で最高の結果を創り出します。

www.startergames.com www.insquare.co.kr



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

アステリア伝記 2017 Android / iOS Action RPG +12

3種のキャラがリアルタイムで広げるファンタジーアクションRPG

① 一人プレーはもちろん、仲間とリアルタイムでのパーティープレーができる
② 戦略に合わせて自由に編成できるパーティシステム
③ 様々なキャラクターのコスチューム：能力値上げだけでなく、ビジュアル変化も楽しめる
④ キャラクターの好感度システムとサブシナリオ：装備強化や合成などによるキャラ育成とプレゼントや会話を通じて自分の

キャラとの好感度を高められるなど、斬新な成長システム
⑤ 充実したシナリオ：ファンタジー小説で多数の人気作品を手がけた作家執筆

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Terrorist VR 2017 VR device FPS +12

○ ニューヨーク、ソウルなど世界の有名都市をモチーフにしてリアリティーを高めました。
○ VR機器およびモーション認識コントローラーに最適化されたVR FPSゲームです。
○ 長時間利用しても飽きないように自社技術を適用しました。
○ 実際の銃器およびヘリコプター、タンクなどリアル グラフィックを活用した派手な戦闘アクションゲームです。
○ ウイルスに感染したゾンビを掃討するストレス解消用コンテンツも開発できます。

www.madorca.com

「萌え！」と「燃え！！」と「もえ！！！」
日本のマーケットでもおなじみの萌えマーケットに特化したモバイルゲーム開発会社。
３年間の間、日本のスタートアップ会社や大手パブリッシャーなどとの協業経験を持ち、日本の会社とは長く、深く関係を持ちビジネス
展開しております。
MADORCAは、スマートフォンゲーム市場で熱狂あふれるシャチになり、お客様には広く愛されると共に最も強い存在になることを目指
します。
※Madorca = 熱狂的なシャチ

www.unizsoft.com

本社はモバイルゲームおよびVRゲーム 専門会社であり、
グローバル3千万人の会員を擁するWARROCK IPを利用して戦略シミュレーションゲームを開発中であり、同時にVR FPSゲームであ
る「Terrorist VR」プロジェクトを進めている開発会社です。



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

タイムウォーカー 2017 PC / VR
Adventure

Room Escape
+12

タイムウォーカーはOculus(HMD,Controller,Tracking Sensor)を利用して、実際のように決められた空間(3m× 3m、3m× 4
m)の中から自由に移動をしながら問題を解きながら部屋から脱出するゲームです。
バーチャルリアリティで多くのオブジェクトと相互作用ができ、これを利用して現実感の高いゲームを経験できます.. 例えば鍵を直接回
してドアを開けるか、本を本箱に差し込むことができます。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

www.ggkingdom.com

私どもの会社はオンラインPCゲーム開発からスマート ゲーム開発、VRゲーム開発まで長年の経験を持っている構成員が集まって技術と実
力を備えた会社です。私どもの会社は、現在はVRゲーム側に焦点を合わせてゲーム コンテンツを開発しており、ビジネス モデルを持って成
長して進んでいく会社です。

GG KINGDOM Co.,Ltd



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

アードウォーリアーVR 2017.09
PC VR

(VIVE, Oculus)
実感型アクションRP

G
All

ユーザーがHMD(Head mounted Display)装備を着用して仮想の中世ファンタジー世界を背景に騎士になってさまざまな武器
(剣、盾、弓)を習い、敵を排除して真の騎士になる実感型アクションRPGゲーム。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

ゾンビファイターゲーム 2016 Kinect V2 Fighting game All

ヒューマンモード:プレーヤーの姿が画面にそのまま反映されて進行
シュートモード:プレーヤーの決まった動作をアバタがついて行い進行
2つモードでゲームをすることができる。

(株)エントロスは2016年6月設立された体感型コンテンツ開発専門会社です。
サーバー/クライアント開発およびグラフィック/演出分野において、20年余の経験とノウハウを保有する開発者が中軸を成しており、他
の開発会社とは差別化された品質と面白味をご提供することを目標にしております。

ピジュアルライトは2011年に設立された会社であり、長年蓄積された技術力でユーザーに便利さを越えた面白味と革新的な価値をご
提供するソフトウェア開発会社です。
既存の静寂なコンテンツとは異なった全身を使用する動的なコンテンツ中心の開発をモットーにしており、Kinect V2を使用したリアルタイ
ム モーション認識ゲーム、現実と仮想を一つに結ぶ拡張現実(AR)、現実では感じることができない体験を経験させるバーチャルリアリティ
(VR)を利用して実感体験型ゲームを開発およびご提供しております。
それだけでなく、さまざまな新技術を組み合わせてゲーム以外の生活、教育分野に有益なコンテンツを開発して全世界のユーザーに豊か
な人生をご提供するよう努力するピジュアルライトです。

www.antrorse.co.kr www.visuallight.krANTRORSE



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

TactSuit 2017
Unity, Unreal

Engine, Gear VR
Upper-body
Haptic Suit

All

VR用無線haptic suit。 アームカバー(Tactosy)、チョッキ(Tactot)、face cover (Tactal)を含む。
Tactsuitは正確でさまざまな振動haptic feedbackを通じてユーザーがVRにさらに没入し、contentをより一層おもしろく楽しむよ
うにする。

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

2017 Android / iOS

ゲームで共通に必要な機能を統合SDKでご提供し、
容易かつ効率的に開発/運営が可能なようにお手伝いするサービスです。

①IDP別に複雑な認証手続きや法的/政策的問題などを考慮せずに容易に認証機能を実現することが
できます。また、ゲームでさまざまなIDP連動の実現およびゲーム識別子をご提供することで開発
リソースを節減できます。

②不安定なストア別決済処理過程の安定性を保障し、ストア連動の責任を負うため、ストアに対す
る学習なく一つのAPIで容易にさまざまなマーケット連動が可能です。

③多国語サポートおよびターゲッティングが可能なPushを通じて、グローバル環境でさまざまな
ターゲット マーケティングが可能です。

④ゲーム クライアント状態を管理して簡単なゲームアップデートが可能です。

⑤オープン後、必要な運営機能を提供するため、別途運営ツールの開発が不要です。

⑥さまざまな利用者指標とリアルタイムダッシュボードを通じて、サービス成果を直観的に把握し
て対応できます。
さまざまなマーケットのインアプリ決済を簡単にサポートする統合インアプリ決済サービスです。

当社はVRを視聴覚だけでなく触覚でも楽しめるようにします。
当社で開発したwearable機器であるhapticチョッキ、アームカバー、face coverなどは人々をVR contentにさらに没入させます。
また、当社からご提供するhaptic editing softwareは開発者がさまざまな種類のhaptic feedbackを簡単に作り、これをconte
ntに容易に追加することができるようにします。
当社はHTCＶｉｖｅのＶｉｖｅXプログラムに選ばれた会社中の一つです。
当社のhaptic機器を適用してcontentsの没入度を高め、より一層おもしろくさせることを望むcontents開発者らとの協業を歓迎
いたします。

NHN Entertainmentがご提供する‘TOAST Cloud’は、大規模サービス経験とオープンソース技術が融和したPublic Cloudサービ
スです。
トースト クラウドは▲インフラ サービス(コンピューティング、ネットワーク、ストレージなど)、▲ゲームに必要なプラットホーム、▲ログ&クラッ
シュ、マーケティングなどの分析プラットホーム ▲ SMS、Push、カカオお知らせトークなどのNotificationサービスなどから構成されていま
す。
ハンゲーム、ペイコ、バグスなど、さまざまな事業領域を通じて長年の間蓄積した技術力と大規模インフラ運営の経験を基に、良質のクラ
ウド サービスを合理的な価格でご供給するのが特徴です。

www.bhaptics.com www.nhnent.com
www.toastcloud.com



Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
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ASTROMUSUME 2015 Android / iOS 戦略シミュレーション +12

APEC地域で初めてASTROMUSUMEをローンチングしてから、24週間連続成長しているタイトルです。
- CoCos2D-X
‐ 日本、台湾などの圏域で60万ダウンロード達成
2015年販売開始

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Jekyll and Hyde 2017
Android / iOS / 

PC
Story Adventure +12

「Jekyll and Hyde」は小説‘ジキル博士とハイド’を基に作ったストーリーアドベンチャーゲームです。
原作とは異なった観点から物語を解釈し、ユーザーに新しい経験をお届けしようと考えています。
ゲームは、19世紀英国のある路地を背景に始まります。 プレーヤーは‘ジキル博士とハイド’の中の主要人物である‘弁護士のオトスン’に
なって、最近ロンドンを騒がせた‘ハイド’という奇異な人物を追跡します。
ゲームの背景は、19世紀英国の市内です。 プレーヤーは市内の各場所を歩き回り、対話を通じて情報を得てエピソードを進めます。「J
ekyll and Hyde」はプレーヤーがストーリーを幅広く理解して集中できるようにキャラクターの変更システムとさまざまなミニゲーム、そして
深みあるストーリーテリングおよび演出を適用しました。

伸びる種は古典の名作を入れたストーリーゲームを作るスタジオです。 私どもの‘MazM’ブランドは、モバイルに馴染んだ10代と20代の
ユーザーを対象に高いレベルのストーリーコンテンツを提供するストーリーゲームシリーズです。
私どもの最初の作品は、アメリカの作家フランク・バウムの‘オッズの魔法使い’に基づいた作品で「MazM:Wizard of Oz」です。
この作品を通じてプレーヤーは、ストーリーの主人公であるドロシーになって古典の名作「オッズの魔法使い」の感動をそのまま経験するこ
とができます。
当社は2017年にスコットランドの作家ロバートルイス・スティーブンソンの‘ジキル博士とハイド’を原作に「MazM:Jekyll and Hyde」を9
月頃グローバル販売開始します。 さらにアップグレードされたストーリーテリングと劇的な要素を入れた作品で、19世紀英国、ビクトリア時
代をそのまま経験できる高いレベルの作品を、ぜひお楽しみください。

ANGames Co.、Ltdは1999年に韓国ゲーム業界専門家らが集まって設立したゲーム開発会社およびパブリッシャーであり、17年
間Sci-Fiテーマの戦略ゲームだけを開発してきました。
AstroNest - The Beginning 2000年度初め、ウェブ ゲームで初めて開発され、北米に成功裏に紹介され、
18年という期間の間、5つのプラットホームから8つのシリーズで制作されました。
2014年にAstroNest - The Beginningは、AN Gamesによってモバイル バージョンとして再度誕生することになり、現在、アメリ
カ地域とヨーロッパそしてAPEC地域などで、これまで多く愛されてきております。
AstroNest - The Beginningの日本バージョンであるAstromusumeは、iOSとAndroidバージョンであり、アジアでダウンロード
でき、日本現地のイラスト会社と声優が制作に参加しました。
2017年秋、私どもは日本での本格的な事業拡張を計画しております。
私どもは今秋"ASTROMUSUME"のリニューアル バージョンを販売開始する予定であり、これに合わせてさまざまなマーケティング活
動をくり広げる予定です。

www.angames.co.kr www.gseeds.co.kr
www.mazm.me
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Bingo Mon 2017 Android / iOS Bingo Online All

全世界のユーザーが陥るビンゴプロジェクト「ビンゴモン」
- 横/縦/対角線のうち、
5つの数字を連結してビンゴを先に作れば勝つゲームです。
老若男女誰でも簡単に楽しむ「ビンゴモン」
とんでもない面白味とともに、思い出の中に浸ってみてください。
一度陥いると抜け出してくることができない可愛いビンゴモンスターの魅力! 
フェイスブックで友達といっしょにお楽しみいただけます。
リアルタイム マルチ大戦で、さらに面白く!
ビンゴボールの数字によりチェックさえすれば、ビンゴになる簡単な操作法

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Dead GroundZ 2017 VR FPS VR +15

・ Dead GroundZはアクションFPSVRゲームであり、孤島で起きるミステリーを解いて高いアクション感を同時に楽し
むゲームです。

・ ゲームを楽しむ間、巨大企業に関連したミステリーを解いて、さまざまな武器を収集して怪生命体をはね除け、VR
環境だけで感じることができる驚くべき経験を感じることになるでしょう。

・ 同ゲームの特徴は次のとおりです。
- ミステリー事件と極度のアクション性の結合
- 現実感高い戦闘場面
- さまざまな武器を利用した極度に興味深い展開
- 能動的で反応型の敵とともにする新しい経験
- VR環境の長所を最大化させたさまざまな演出
- シングルモードと協同プレーの同時支援

NPC Factory Co., Ltd.

エヌシーピーファクトリーはおもしろいゲームを作るべく2016年6月に設立されたゲーム開発、流通会社です。 モバイル、VR,ARのよ
うなさまざまなゲームをご提供し、日常に疲れた私たちのストレスをすっきり吹き飛ばしてしまう、痛快で無限の楽しみをお届けできるよ
う努力しております。

www.vrillar.com

当社はアンリアル エンジンを利用してVRとARコンテンツを開発する業者です。 また、メジャーゲーム開発業者として長年、高クオリティー
ゲームを開発した経験を基に、高クオリティーVRコンテンツを開発することに特化されております。
当社は現実主義的環境の実現を通じて、ゲーマーが現実と類似の没入度高い経験をすることができるVRゲームを開発しております。そ
れだけでなくVRを利用した科学捜査教育コンテンツを開発して、教育およびさまざまなジャンルのゲームへの拡張性も保有しております。

www.npcfactory.com
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Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

Lord of Knights 2016 Android / iOS ActionRPG +12

個性ある英雄を育成させて差別化されたパーティー戦闘を提供し
相手の町を攻撃するPVP攻防戦の面白さまでアクションはもちろん 戦略まで楽しめるRPG!

Title
Year of 

Production
Platform Genre

Age 
Requirement

TRESPASS Episode 2 2017 VR / STEAM (PC)
VR / Action 
Adventure

+15

Trespass Episode 2は密室脱出アドベンチャーVRゲームです。
世界的に流行している新しい遊び文化の一つである密室脱出カフェの経験をVRで楽しむことができます。
現実的に手がかりを探して問題を解決していく部屋の脱出の経験だけでなく、Kill Houseの区間を通じた銃シュティンアクション及びスリ
ル提供スペースを通じてVRでのみ可能な幻想的な経験も提供します。

Asia No.1のVR MCP(Master Content Provider)

VRotein(ブロティン)はVRのコンテンツに特化されたAsia No.1のMCP(Master Content Provider)です。
VRoteinは外部からのソーシング/パブリッシング(Sourcing/Publishing)及び内部開発を通じて、コンテンツを確保します。
VRoteinのコンテンツはHTC Vive、Oculus Rift、Playstation VR、Samsung Gear VR、Google Daydreamなどのデバイスと
多数のオン/オフラインプラットフォームを サポートします。

(株)リンクスは様々なプラットフォーム(PC Online、コンソール、モバイルなど)でのゲームサービス及びゲーム事
業経験と幅広いネットワークを通して信頼だけではなく合理的な契約協商はもちろん契約以後の徹底的な事後管理
までクライアントの立場でいつも最高のサービスを提供いたします。
単純なゲームソーシング及び契約進行の役割だけではなく、契約以後BM改善、現地化作のなどランチングしてか
ら成功的なゲームサービスまでのパブリッシングのすべての作業をクライアントと一緒に対応します。

www.vrotein.co.kr



B2B Contact Info
E-mail) 2017TGS@gmail.com
Office) +82-(0)70-4632-0824

劉松伊（ユウ・ソンイ）

Tokyo Game Show 2017 KOREA PAVILION(韓国合同館)

We sincerely hope to meet you at TGS2017 Korea Pavilion


