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•  設立年：2004年 
 
•  設立経緯：経団連のエンターテインメント部会の発案 
 
•  従業員数：約70名 
 
•  理事長：　松谷 孝征　（株式会社手塚プロダクション 代表取締役社長） 
 
•  事務局長：市井三衛 
 
•  会員：日本を代表するコンテンツ企業、非コンテンツ企業 
 
•  目的： 優良な映像コンテンツ作品に係る創作、事業化、内外市場への提供を支援すること
を通じて、映画、放送番組、アニメーション、ゲーム、音楽等わが国の映像コンテンツ産
業を国際競争力ある産業とするために、関係企業・団体・職能者組織の協力と政府、地方
公共団体による政策・施策を有機的に組み合わせて、教育機関と連携した人材育成支援、
作品の制作支援、内外の市場開拓などに関する事業を行い、映像コンテンツ産業の発展を
通じて日本経済の活性化に寄与することを目的とする。 

オールジャパンでコンテンツ業界をサポートしています。 



『人材育成』　と　『市場開拓』を活動の中心としています。 

人材育成 	


•  ndjc:	
  若手映画作家育成プロジェクト	

　 （省庁受託事業）	
  

	

•  京都事業	
  
	
  	
  	
  （地方自治体受託事業）	
  
	


•  VIPOアカデミー及び各種セミナー 	
  
	
  	
  	
  	
  	
  （自主事業）	
  

	
  

市場開拓	


•  コ・フェスタ （省庁受託事業）	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  JAPAN国際コンテンツフェスティバル	


•  JLOP	
  （省庁受託事業）	
  
　　地域発コンテンツ等海外展開支援事業	


	


•  各種セミナー （自主事業）	
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　　J-LOP+とは	
 
	
 
J-LOP＋は、平成26年度補正予算による「地域経済活性化に資する放送コンテンツ等海
外展開支援事業費補助金」を活用し、海外展開に必要な「映像素材等のローカライズや
プロモーション」をおこなう事業者に対し、補助金を交付することにより、日本のコン
テンツの海外展開を支援し、「日本ブーム創出」にともなう「関連産業の海外展開の拡
大」や「訪日観光等の促進」による地域経済活性化につなげることを目的としています。	
 



「地域発コンテンツ海外流通基盤整備事業」とは	
 
	
 
経済産業省の平成27年度補正予算による「地域発コンテンツ海外流通基盤整備事業費補助
金」（約66.9億円）を受け、①地域発コンテンツ等海外展開支援事業に加え、②著作権の権
利関係情報集約化事業を実施するもので、地域発コンテンツ等の海外展開を促進し、日本

ブーム創出に伴う関連産業の海外展開の拡大、観光等の促進につなげることを目的としてい
ます。	
 
	
 
事業の概要	
 
	
 
①地域発コンテンツ等海外展開支援事業（JLOP）	
 

地域発コンテンツ等の海外展開を行う際のローカライズ及びプロモーションを行う事業に対
し、その費用負担を軽減するため、当該事業を主体となって実施する企業・団体に必要経費
の一部を助成します。	
 
■名称	
 

JLOP（読み：ジェイロップ）	
 
	
 
	
 
	
 
	
 

	
 
	
 

②著作権の権利関係情報集約化事業	
 

地域発コンテンツ等の権利関連情報の集約化等、著作物の利用の円滑化を行い、著作物を活
用したビジネスを行う国内外の事業者とのマッチングを行います。	
 



【J-LOP＋　活用事例】 映像コンテンツの活用 

観光資源である「蜃気楼」をフックに、 
魚津市のインバウンド施策を実施。 

2015年11月開催の「台北国際旅行博覧会」
（ITF）に出展し、魚津の観光資源である「蜃気
楼」を中心に富山湾の四季を映し出すPR映像や、
蜃気楼をモチーフとしたご当地キャラクター
「ミラたん」を活用し、富山県内を訪れる台湾
人観光客の行程に同市を含む旅行商品化を促す
ことで、台湾からの観光客の増加を図った。 
 
台湾国内で「蜃気楼」が見られないことによる
珍しさや、占いや神秘性を好む国民性に合わせ
た「見ることができれば運が良い」などのス
トーリーを設定し、ローカライズした映像とと
もにアピールしていくことで、他の観光地と差
別化を狙った。　	


（魚津市）	




【J-LOP＋　活用事例】 映像コンテンツの活用 

農業を中心に、茨城県の観光や文化を 
PRするアニメ「あぐかる」を、ベトナムで放送。 

茨城県の観光、文化をPRすることを
目的に制作されたアニメ「あぐかる
PLAY WITH IBARAKI編」。近年茨
城県と農業提携を結び、交流が深
まっているベトナムにアニメを通じ
て日本の文化を伝えるため、翻訳・
吹替えなどベトナム語へのローカラ
イズ作業を行った。 
 

アニメは、2015年12月に現地の日系
TVチャンネル「View TV」にて放送
された。　 

（株式会社メディクリエ）	




【J-LOP＋　活用事例】 出版コンテンツの活用 

漫画『銀の匙』を活用した「北海道・十勝ブース」が 
香港ブックフェアに初出展。 

2015年7月15日～21日、100万人を超え
る来場者が集うビッグイベントである
「Hong Kong Book Fair 2015」に、北
海道を舞台にした香港でも人気の漫画
『銀の匙 Silver Spoon』を中心とした
「北海道・十勝ブース」を展開。 
 
作品に描かれた北海道十勝の映像紹介、
世界で唯一のばんえい競馬の模擬レー
スや「ばん馬」（大型馬）の等身大バ
ルーンの展示などを行い、香港・中国
本土からのインバウンドを呼び込むた
めのPRを実施した。　 

（株式会社 新生）	




【J-LOP＋　活用事例】 キャラクターコンテンツの活用 

台湾漫画博覧会で、 
知多半島のPRにご当地キャラクターを活用。 

2015年8月、台湾・台北で開催された
「台湾漫画博覧会」に、愛知県の知多
半島をイメージした16人のキャラク
ター「知多娘。」を活用してブースを
出展。 
 

「知多娘。」主演の観光PR動画「デー
トde知多あるき」の放映や知多半島の
観光パンフレットの配布、また、キャ
ラクターの声優によるステージイベン
トなどを行い、「知多娘。」の知名度
向上と知多半島への観光誘致を図った。　　 

（特定非営利活動法人エンド・ゴール） 



【J-LOP＋　活用事例】 キャラクターコンテンツの活用 

日本を漫画で楽しくガイドし、興味のある旅行を予約できる 
「旅行アプリ」を、中国やアメリカ等へ向けＰＲ。 

外国人にマンガで日本を紹介するスマートフォ
ン向けアプリ「Ms.Green」のキャラクターを活
用し、アジア、アメリカ等へ向けた訪日インバ
ウンドプロモーションを実施。中国、台湾、東
南アジアおよびアメリカ、カナダ、オーストラリ
ア等へ向けたSNS・ブログ上でのPR、および現
地の旅行会社等と連携したWEB広告展開により、
各地でアプリの認知拡大を図った。 
 
また、既に当アプリの多くのダウンロードが実
現している台湾では、「台湾国際旅行博」
（2015年11月）でのブース出展によるパンフ
レット等の配布によりさらなる認知を獲得する
共に、マンガのキャラクターのフィギュアや商
品化へ向け、商標調査等を行った。　　 

（株式会社JTBグローバルマーケティング＆トラベル） 
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北海道エリア 

▼『LOVE HOKKAIDO』（TV番組） 

／中国、インドネシア、ベトナム等 

▼『銀の匙 Silver Spoon』（漫画）／中国 

▼「コアックマ」、「アックマ」（ご当地キャラ）／アメリカ 

▼『プレミアム北海道コレクション』（PR映像）／フランス 

東北エリア 

▼ドラえもん、ハロー・キティ等による東北復興祭りパレード 

（キャラクター）／宮城／イタリア 

▼「シージェッター海斗」（ヒーロー）／宮城／フランス 

▼「みちのく仙台ORI☆姫隊」（アイドル）／宮城／フランス 

▼『旅歩き from 岩手』（TV番組）／岩手／日本 

▼『われらラーメン王国 激戦！厳選！やまがた20麺』 

（TV番組）／山形／日本 

▼『会津侍若松っつんが行く！ 会津の四季 冬の陣』 

（TV番組）／福島／日本 

中部エリア 

▼『Ishikawa Kau Memang Lawa』 

（PR番組）／石川／マレーシア 

▼『恋旅～True Tours Nanto～』 

（アニメ）／富山／フランス 

▼魚津市の観光映像＆ 

キャラクター／富山／台湾 

▼「知多娘。」（キャラクター 

兼アイドル）／愛知／台湾 

▼『アイドリぃむ！TV』＆「７☆３」 

（TV番組＆アイドル）／愛知／中国 

関東エリア 

▼『日常』（漫画・アニメ）／群馬／ドイツ 

▼『魔法少女まどか☆マギカ』（アニメ） 

／群馬／ドイツ 

▼「ころとん」（ご当地キャラ）／群馬／ドイツ 

▼「花野 小町」・「笹 団五郎」 

（ご当地キャラ）／新潟／中国 

▼『あぐかる PLAY WITH IBARAKI編」』 

（アニメ）／茨城／ベトナム 

▼『不思議な岬の物語』（映画）／千葉／タイ 

▼「ORANGE PORT」（アイドル） 

／静岡／フランス  

九州・沖縄エリア 

▼九州７県をまとめた観光映像／九州7県／日本 

▼『福岡恋愛白書』（ドラマ）／福岡／韓国 

▼「LinQ」（アイドル）／福岡／ベトナム 

▼「さなせなぼな」（ご当地キャラ）／長崎／アメリカ 

▼『アリエル王子と監視人』（映画）／熊本／フランス 

▼「水中ブランコ」（音楽バンド）／鹿児島／カナダ 

▼『シネマ組踊』（伝統芸能の映画）／沖縄 

 ／イギリス、フランス、ロシア、ブラジル、中国等 

近畿エリア 

▼『僕は友達が少ない』（映画）／滋賀／タイ 

▼『攻殻機動隊 新劇場版』（アニメ） 

／兵庫／日本 

▼「ちっちゃいおっさん」（ご当地キャラ） 

／兵庫／アメリカ 

▼『太秦ライムライト』（映画）／京都／フランス 

▼『有頂天家族』（アニメ）／京都／フランス 

▼「Chaw Chaw」（アイドル）／大阪／フランス 

中国・四国エリア 

▼『NARUTO』（漫画・アニメ）／岡山／タイ 

▼山陰の観光映像／鳥取／タイ 

▼『ゲゲゲの鬼太郎』（漫画）／鳥取／フランス・イタリア 

▼アニメイベント・特産品などの紹介映像／徳島／イタリア 

▼『特選うどん遍路』（TV番組）／香川／日本 

※ 『 』内は、コンテンツのタイトル、「 」内は、キャラクターやアイドル等の名称を表記。 

※ 展示会や見本市、コンベンション等のイベントにて活用されたコンテンツには、イベントの開催国名を表記。 

（日本で開催されたコンテンツの国際見本市等も含む） 

※ 海外のTV局、ケーブルTV等で放送、配信されたコンテンツには、放送された主な国を表記。              

2016年 2月 15日時点の情報です。（特定非営利活動法人映像産業振興機構 作成） 

【昨年度実施した「J-LOP＋」にて採択された事業において、地域 PRで活用されたコンテンツ （一部抜粋）】 

表記例 ▼コンテンツの名称等（概要）／コンテンツ活用により PRする地域／コンテンツの出展先 


